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RAM Zeta, és un projecte educatiu sorgit I’'any 2014 de I’Escola Universitaria de les ARts
RAM, centre adscrit a la Universitat de Girona, pionera en impartir graus universitaris en

Learn & Play el camp de les Arts Audiovisuals, les Tecnologies Creatives i les Arts Esceniques.

ERAM Zeta desenvolupa un projecte educatiu, dirigit a joves preuniversitaris, centrat en la
pedagogia visual, I'Us de les noves tecnologies aplicades i I’'expressio artistica, des d’una
perspectiva tecnica i professional, fomentant la cultura visual i educant en uns valors
digitals etics i sostenibles per a una correcta experiencia creativa i col-lectiva.

e Metodologia basada en I’Eduteiment, educacio i
entreteniment.

e Tecniques i activitats renovades i actualitzades

e Formacio practica, vivencial i aplicable a la vida
diaria

e Docents especialitzats, en un entorn | materials
professionals

e Eduquem en I’'expressio artistica i la pedagogia
visual

e Fomentem el pensament critic, I’exploracio i
I’autoconeixement.

Aplicar de forma practica, les Noves Tecnologies
Multimedia i les Arts Esceniques amb
perspectives professionals | multidisciplinaris.

Educacio positiva, basada en I'autoconeixement,
la comunicacio, el treball en equip, la iniciativa, la
superacio i la cooperacio.



Continguts

Tallers formatius especifics Formacid al Professorat

per a joves d’entre 12 i 17 anys.

Formacio continuada en
I’Optativa Curricular de
Batxillerat en Comunicacio
Audiovisual i Arts
Esceniques.

Campus d’estiu




El Campus d’estiu ERAM Zeta, €s un projecta ludic
| educatiu, dirigit als i1 les joves d’entre 12117 anys
que vulguin explorar el seu potencial creatiu de la
ma d’un equip docent especialitzat, amb eines,
recursos | un entorn professional.

Durant el campus, fomentem la cultura visual |
'interes cap a les noves tecnologies aplicades a la
creacio artistica des d’una perspectiva critica i de
qualitat, fomentant la cohesio grupal i I’esperit de
col-laboracio.

Cada participant podra escollir I’'area de treball en
la qual es vol desenvolupar, segons les seves
iInquietuds | motivacions.

Cultura audiovisual
Fotografia

Cinema

Tecnologies creatives
Disseny grafic

Animacio i 3D

Arts esceniques
Dansa aeria i cercol aeri

Busca el teu mood artistic



Cinemal
fotografia
juvenil

Exploracio i creativitat
saludable

De 12 a 17 anys

Per que aprendre fotografia i cinema?

Ara més que mai, vivim en |'era visual i tant la fotografia com el cinema, ofereix una eina de
treball, a I'abast dels i les joves, per fomentar la cultura visual, la creativitat, expressio i tecnica.

® Treballaran a travées de la mirada e Augmentaran la seva autoestima
d'artistes de referencia i la musica mitjancant I'autoconeixement |

P , I'exposicio de projectes
e Aprendran conceptes técnics a través P proj

del joc i I'exploracio ® Construiran vincles grupals que
afavoriran |'empatia i el creixement

- Estimularan la imaginacio i la
personal

creativitat per ser meés resolutius
e [Exercitaran la contemplacio, I'expressio
documental | emocional del seu entorn.




Arts

esceniques
juvenil

Exploracio i creativitat
saludable

De 12 a 17 anys

Per que aprendre Arts Esceniques?

L'era digital ha accelerat entre els joves, una gran demanda i necessitat d'expressio, de
comunicacio, de relacionar-se amb |'entorn. Les Arts Esceniques, no només proporcionen
eines interpretatives, sind que proporciona tots aquells recursos fisics i emocionals necessita
per poder actuar sobre un escenari o davant de la camera.

e Treballar diferents tecniques e Aprendre a expressar les seves
esceniques emocions des d'una basant creativa |
¢ Fomentar la cohesid grupal i treball interpretativa
d'equip ® Estimular la creativitat per aprendre ser
mes resolutius amb improvisacions i la
gestualitat.
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Cobrint I’actual demanda educativa, envers la formacio curricular de Batxillerat, instaurat aquest curs 2022-2023 pel
Departament d’Ensenyament, en Cultura Audiovisual i Arts Esceniques. Escola Universitaria de les Arts ERAM, centre adscrit a
la Universitat de Girona, ha desenvolupat un projecte educatiu, centrat en la pedagogia visual, I’Us de les noves tecnologies
aplicades i I’expressio artistica, a través de dues propostes formatives; I’Optativa en Comunicacio Audiovisual i I'Optativa en

Arts Esceniques.




Objectius pedagogics: Objectius pedagogics:

e Aprendre els fonaments dels llenguatges audiovisuals e Reflexionar sobre el fet escenic a partir d’exercicis
com a mitja de comunicacio i d’expressio. practics d’interpretacio.

e Aplicar de forma practica, les Noves Tecnologies ® Fomentar I’entrenament del cos i la veu com a recurs
Multimedia amb perspectives professionals i fonamental de la practica escenica.

multidisciplinaris. . . . . .
P e Introduir 'alumnat en diverses tecniques de moviment |

o FEtica, identitat en 'actual cultura digital i el consum de d’expressio corporal.
la imatge.

e Fomentar la cultura visual, mitjancant referents visuals,
referents artistics i professionals que ens endinsaran en
els llenguatges audiovisuals des de diferents

perspectives.
Proposta formativa Proposta formativa
trimestral Fotografia trimestral Interpretacio escenica

Llenguatge audiovisual Consciencia corporal

Animacio 2D i 3D Taller cos | moviment

*Les formacions es poden impartir a les instal-lacions ERAM o als Centres Educatius.



Des de I’Escola Universitaria de les Arts ERAM, hem desenvolupat un
projecte educatiu centrat a cobrir la demanda formativa de I’equip

m 7
FO Yymacio al docent, tant de primaria com de secundaria, en Comunicacio

Audiovisual i Arts Esceniques.
professorat

WWW.CUrsos.eram.cat
cursos@eram.cat

Tecnologies creatives

(C]

Fotografia Arts esceniques




Contacta amb nosaltres

Steph Watson
zeta@eram.cat

www.zeta.eram.cat
Tf. 434 972 40 22 58

@eramzeta






